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Liebe Schilerinnen und Schiiler!

Opa Helmut ist weiterhin auf der Suche nach dem Schatz aus seiner Kindheit. Im
ersten Teil der Schatzsuche hat er eine zweite und letzte Schatzkarte gefunden. Mit
Hilfe dieser will er nun den Schatz finden und sein Lebenstraum erfullen. Dabei
erwarten ihn wiederum knifflige Aufgaben, die er zu I6sen hat.

Wichtig: Bearbeitet bitte alle Aufgaben der Reihe nach!

Zu dieser Aufgabe gibt es Hilfen im Hilfeheft.

Diskutiert hier eure wichtigsten Ergebnisse und fasst sie zusammen.

Zu dieser Aufgabe gibt es eine Simulation oder ein Video.

Zu dieser Aufgabe gibt es Material auf eurem Tisch.
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Wir winschen Euch viel Spal® beim Experimentieren und Entdecken!

Das Mathematik-Labor-Team
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Loffelliste

Aufgabe 1: Die Schatzsuche geht weiter

Opa Helmut macht sich nun mit Hilfe der zweiten Schatzkarte auf die Suche nach
dem Schatz. Dazu muss er zunachst vier Schlussel finden, mit denen er die gesuchte
Schatztruhe offnen kann. Da Opa Helmut aber nicht mehr der Jingste ist und ihn
diese zweite Karte vor grolRere Herausforderungen stellt, will er seinen guten Freund
Heinz um Hilfe bitten. Gemeinsam treten die beiden nun zur Schatzsuche an!




Loffelliste

Aufgabe 1: Die Schatzsuche geht weiter

Bevor Opa Helmut sich auf die Suche nach dem Schatz machen kann, muss
er seinem guten Freund Heinz einen Gefallen tun. Dieser will ein Klavier vom
ersten in den dritten Stock befordern. Da er das Klavier durch das Treppen-
haus schieben will, ben6tigt Heinz die Lange der Treppe, um sich ein passen-
des Brett herauszuschneiden, welches er dann auf die Treppenstufen legen
kann. Da Opa Helmut aus seiner ersten Schatzsuche den Tangens bereits
kennt, will er seinem Freund Heinz helfen die Lange der Treppe zu berechnen.
Berechnet nun mit Hilfe des Tangens die zweite Kathete und bestimmt im An-
schluss mit dem Satz des Pythagoras die Lange der Treppe!




Loffelliste

Aufgabe 1: Die Schatzsuche geht weiter

Opa Helmut und Heinz haben nun die Lange der Treppe vom ersten in den
zweiten Stock berechnet und sich ein passendes Brett herausgeschnitten. Da
die Treppe vom zweiten in den dritten Stock jedoch langer ist als die erste
Treppe, mussen die beiden jetzt die neue Treppenlange berechnen und ein
neues Brett zurechtschneiden. Geht dabei wie im Aufgabenteil 1.1 vor und
berechnet die Lange der zweiten Treppe.




Loffelliste

Aufgabe 1: Die Schatzsuche geht weiter

1.3 Nachdem Opa Helmut die beiden Treppenlangen berechnet hat, Uberlegt er
sich, ob man diese nicht etwas einfacher bestimmen kann. Dazu schaut er
sich das Seitenverhaltnis von der Kathete gegenuber vom 30° Winkel zur Hy-
potenuse an. Was fallt euch dabei auf?

1.4  Schaut euch dazu die Simulation 2 an und Uberpruft eure Vermutungen!

ﬁ Merksatz:

Das Verhaltnis von der Kathete gegenuber von a zur Hypotenuse
nennt man Sinus des Winkels a:

Sin(a) Kathete gegenuber von Winkel a
in(a) =
Hypotenuse

(Den Sinus eines Winkels berechnet ihr mit dem Taschenrechner,
indem ihr die SIN-Taste druckt und den Winkel eingebt.
Der Taschenrechner muss dazu auf Degrees (DEG) eingestellt sein.)
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Loffelliste

Aufgabe 2: Das Finden des Schatzes

Opa Helmut begibt sich nun zusammen mit seinem Freund Heinz auf die Su-
che nach dem Schatz. Dazu muss er zunachst alle vier Schlissel finden. Sein
erstes Ziel fihrt die beiden zu einer Pyramide. Um an den Schlissel im Inne-
ren der Pyramide zu gelangen, muss sich Opa Helmut von der Spitze der Py-
ramide abseilen. Da er aber nicht bis zum Boden der Pyramide sehen kann,
will Opa Helmut nun die Héhe der Pyramide berechnen, um ein genligend lan-
ges Seil hinunterzulassen. Bestimmt mit Hilfe der Simulation 2 die Héhe der
Pyramide!
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Loffelliste

Aufgabe 2: Das Finden des Schatzes

2.2 Uberpriift euer Ergebnis aus Aufgabenteil 2.1 nun mit Hilfe eures Taschen-
rechners!

2.3 Auf ihrer weiteren Reise werden die beiden Schatzsucher zu einer Seilbahn
geleitet, welche auf einen Berg fuhrt. Ein Schild, welches vor der Seilbahn
steht, gibt den Hinweis, in welcher Gondel der zweite Schlissel zu finden ist.
Dabei gibt die Hohe des Berges die Nummer der Gondel an, in welchem der
Schlussel versteckt ist. Zeichne zunachst das dazugehérige rechtwinklige
Dreieck!

Seilbahn:
1L00m lMLg

2.4 Berechne die Hohe des Berges! In welcher Gondel ist der Schlussel ver-
steckt?




Loffelliste

Aufgabe 2: Das Finden des Schatzes

2.5

Zwei der vier Schlussel haben die beiden Schatzjager bereits gefunden. Um
an den dritten SchlUssel zu gelangen, mussen sie einen Graben Uberqueren.
Jedoch ist die Brlcke, die daruber fuhren sollte, eingesturzt. Um uber diesen
Graben zu kommen, mochten die beiden nun eine Leiter legen. Jedoch wollen
sie zunachst wissen, wie lang die Leiter sein muss, um den Graben zu Uber-
queren. Da Opa Helmut nun aber die Kathete am 35° Winkel bestimmen soll,
uberlegt er sich, ob man diese nicht auch Uber ein dahnliches Seitenverhaltnis
bestimmen kann. Stellt Vermutungen auf und diskutiert diese in der Gruppe!

35°) A




Loffelliste

Aufgabe 2: Das Finden des Schatzes

2.6

2.7

Schaut euch die Simulation 3 an und Uberpruft damit eure Vermutungen.

©

Merksatz:

Das Verhaltnis von der Kathete bei a zur Hypotenuse
nennt man Kosinus des Winkels a:

Kathete bei Winkel a
Hypotenuse

Cos(a) =

(Den Kosinus eines Winkels berechnet ihr mit dem Taschenrechner,
indem ihr die COS-Taste druckt und den Winkel eingebt.
Der Taschenrechner muss dazu auf Degrees (DEG) eingestellt sein.)

Berechnet nun mit Hilfe von Simulation 3 die Breite der Schlucht. Wie lang
muss die Leiter mindestens sein, um den Graben zu Uberqueren. Uberlegt, ob

eine Leiter, die genau die Lage des Grabens hat, dafur geeignet ist?




Loffelliste

Aufgabe 2: Das Finden des Schatzes

2.8  Uberprift euer Ergebnis aus Aufgabenteil 2.7 nun mit Hilfe des Taschenrech-
ners!

2.9 Nachdem Opa Helmut und sein Freund Heinz den Graben Uberquert hatten,
kommen die beiden nun an einen See vorbei. Auf dem Grund des Sees liegt
der dritte Schlissel, den Opa Helmut bendtigt, um die Schatztruhe 6ffnen zu
kénnen. Dazu muss Opa Helmut die Stelle, an dem sich der Schllissel befin-
det, bestimmen. Berechnet wie im Aufgabenteil 2.8, wie weit Opa Helmut vom
Bootshaus aus auf den See hinausfahren muss, um den Schlissel zu finden!
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Loffelliste

Aufgabe 2: Das Finden des Schatzes
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Loffelliste

Aufgabe 3: Das Ende der Schatzsuche

Am letzten Ziel ihrer Reise werden die beiden zu einer Hohle gefihrt, in der
sich der Schatz sowie der letzte Schlissel befinden. In der HOhle finden sie ei-
ne grof3e Statue vor, die den letzten Schlussel um den Hals tragt. Da der Weg
zur Statue jedoch mit spitzen Steinen und Felsen gepflastert ist, will Opa Hel-
mut ein Seil auf die Spitze der Statue werfen und sich damit hinuberhangeiln.
Berechnet zunachst mit Hilfe des Sinus, wie lang das Seil sein muss, damit
Opa Helmut an den fehlenden Schlussel kommt.
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Loffelliste

Aufgabe 3: Das Ende der Schatzsuche

3.2  Berechnet nun mit Hilfe des Kosinus, wie lange das Seil sein muss!

3.3 Vergleicht eure Ergebnisse aus Aufgabenteil 3.1 sowie 3.2! Was fallt euch @
dabei auf? Wie konnt ihr euch das erklaren?
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Loffelliste

Aufgabe 3: Das Ende der Schatzsuche

Opa Helmut hat nun alle Schlissel und ebenso die Schatztruhe gefunden. Als er die
Truhe 6ffnet, glaubt er seinen Augen nicht trauen zu kénnen. Gold, kostbare Juwelen
und etliche Schmuckstlicke zieren das Innere. Auch eine kleine Inschrift ist im Deckel
eingraviert: ,Derjenige, der meinen Schatz findet, ist wirdig ihn auszugeben und sich
damit all seine Lebenstraume erflllen zu kénnen.“ Genau das hat Opa Helmut nun
vor!
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