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& M2 - Mathe auf dem Maimarkt

Liebe Schulerinnen und Schiler!

in dieser Station plant ihr einen Maimarkt. Hierflir bearbeitet ihr in drei Teilstationen
verschiedene Aufgaben.

In diesem Teil geht es um den Aufbauplan des Maimarktes und die damit verbunde-
nen Wege. Aul3erdem begleitet ihr die Freunde Anna, Markus und Lena zu einigen
Attraktionen auf dem Maimarkt und helft ihnen bei ihren Entscheidungen.

Bevor ihr anfangen konnt, beachtet bitte folgenden Hinweis:
Flachen und Langen in den Abbildungen sind nicht mal3stabsgetreu.

Wichtig: Bearbeitet bitte alle Aufgaben der Reihe nach!

Zu dieser Aufgabe gibt es Hilfen im Hilfeheft.

Diskutiert hier eure wichtigsten Ergebnisse und fasst sie zusammen.

Zu dieser Aufgabe gibt es eine Simulation oder ein Video.

Zu dieser Aufgabe gibt es Material auf eurem Tisch.

Q09O

Wir wiinschen Euch viel Spal3 beim Experimentieren und Entdecken!

Das Mathematik-Labor-Team
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& Aufgabe 1: Der Aufbauplan

Material 1 + Material 3 + Material 4
B weilRes Magnetbrett
B Aufbauplan des Maimarktes
B \Wegstiicke

Farbe Variable
Lila I
Weil3 w
Schwarz-Weil3 S

Der Besitzer des Maimarkts hat eine Skizze erstellt auf der die Anordnung der Attrak-
tionen abgebildet ist. Nun mdchte er wissen wie lang der Weg ist, den die Besucher
zurtcklegen missen, um an allen Attraktionen vorbei zu kommen.

In Material 3 und Material 4 findet ihr den Aufbauplan des Maimarktes und verschie-
dene Weglangen.

1.1 Legt die Auflage auf das Magnetbrett. Erstellt mit den Wegsticken einen
Rundweg der an allen Eingéngen der Attraktionen vorbeifuihrt. Verwendet da-
fur so viele Magnetstreifen wie ihr mochtet. Die Eingéange der Attraktionen sind
mit folgendem Symbol gekennzeichnet:

1.2 Stellt einen Term fur die gesamte Lange eures Weges auf. Geht dabei Schritt
fur Schritt vor, so dass ihr keinen Teil des Weges vergesst.
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& Aufgabe 2: Terme vereinfachen

2.1  Offnet Simulation 2 und erklart die wesentlichen Schritte, die in der Simulation
dargestellt werden.

OO0

2.2 Bearbeitet Simulation 3. Korrigiert die Terme, die nicht richtig vereinfacht wur- @
den, hier.

Hinweis

a+a? = 2a?
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Aufgabe 2: Terme vereinfachen

2.3 Vereinfacht nun euren Term aus Aufgabe 1.2, wie es euch in Simulation 2 ge-

zeigt wurde.

2.4 Die Weglangen hat der Betreiber nun gemessen. Berechnet euren Weg, in

dem ihr die Variablen aus 2.3 durch die Werte ersetzt.

Farbe Lange [m]
Lila 7
Weil3 3
Schwarz-Weil3 | 2
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& Aufgabe 3: Mauserennen

Auf dem Maimarkt findet ein Mauserennen statt. Gewonnen hat die Maus, die als
schnellstes beim Kase angekommen ist. Die Freunde Anna und Markus haben vor
beim nachsten Rennen auf eine Maus zu wetten. Beide haben die Mause, die beim
nachsten Rennen starten, zuvor aufmerksam beobachtet und dabei festgestellt:

e Maus 1 biegt aus ihrer Sicht am liebsten nach rechts ab und biegt nur nach
links ab, wenn ihr keine andere Wabhl bleibt

e Maus 2 biegt aus ihrer Sicht am liebsten nach links ab und biegt nur nach
rechts ab, wenn ihr keine andere Wabhl bleibt

Folgende Skizze der Rennstrecke haben die Freunde beim Betreiber entdeckt.

a | C i C
. _(_:I a
a | - : | __ a - :
a | b odr oa | b
. a -_a - _d a
a L d .
“F5n o a a C b
O St a _
o d b c
b : B
4 .
- - a -
C ! b
a
Start

3.1  Zeichnet fur beide Méause ihren gelaufenen Weg in das Labyrinth ein und stellt
fur diese beiden Wege im Anschluss einen Term auf. @
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&
& Aufgabe 3: Mauserennen

3.2 Die beiden Freunde mdchten die Terme miteinander vergleichen. Vereinfacht
daher nun beide Terme, um den Freunden den Vergleich zu erleichtern. @

3.3 Auf welche Maus sollen die Freunde wetten, wenn beide Mause genau gleich @
schnell laufen? Begrindet eure Antwort.
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& Aufgabe 3: Mauserennen

3.4  Bringt die Satzteile in die richtige Reihenfolge und schreibt den Merksatz zum
Kommutativgesetz auf.

E ...................... L .................... I:( ...................... etdacdidiiiss :
: : i - Das Kommutativgesetz
m m T — >
""""""""""" (o SCPPPTTTTOPPPRRTOPPPPRER:

Habt ihr die Bausteine richtig geordnet erhaltet ihr mit den zugehérigen Buchstaben
ein Lésungswort:
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< Aufgabe 4. Limonade

Der Besitzer des Limonadenstandes bietet verschiedene Fruchtsafte (Orangensatft,
Apfelsaft und Ananassatft) zu unterschiedlichen Preisen an.

0,25 Liter Orangensatt 10€ a
0,25 Liter Apfelsaft 0,9€ b
0,25 Liter Ananassaft 11€ c

Am Vormittag kauft sich Anna einen Orangensaft und einen Apfelsaft. Lena kauft
sich stattdessen einen Apfelsaft und einen Ananassaft.

4.1  Stellt fir beide Madchen einen Term fir ihre Getrankekosten auf und berech-
net im Anschluss was beide Madchen bezahlen missen.

Am Nachmittag haben die Madchen erneut Durst. Jetzt kauft sich Anna einen Ana-
nassaft und Lena einen Orangensatft.

4.2  Erganzt eure Terme aus Aufgabe 4.1. Uberlegt wie ihr durch Rechenzeichen
deutlich machen kénnt, welche Safte von den Madchen zuerst gekauft wurden
und welcher Saft jetzt neu dazugekommen ist.

@
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& .
< Aufgabe 4. Limonade

Berechnet wie viel Geld die beiden Madchen insgesamt flr Getrédnke ausge-

4.3

geben haben. Was féllt euch auf, wenn ihr die beiden Ergebnisse miteinander
vergleicht? (Macht die Reihenfolge der Addition der Safte einen Unterschied
aus?)

4.4  Bringt die Satzteile in die richtige Reihenfolge und schreibt den Merksatz zum
Assoziativgesetz auf.

e, Mo, S

 Summandenund | erlaubtesbel Summen | kjammern beliebig

3 -~ Zu setzen. :

ooy .S. ......................... B $oc0ccc00cc000000000000000000000®

l § mehr als ZWGI :....-.t. ----- '-].....I -------- .-..:

S, , i 3 * mit mehr als zwei

: Das Assoziativ- SN — ‘

gesetz

Hast du die Bausteine richtig geordnet, erhaltst du mit den zugehdrigen Buchstaben

ein Losungswort:
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< Aufgabe 5: Glucksspiel

Auf dem Maimarkt befinden sich zwei Gliicksrader. Beide Glicksrader enthalten Fel-
der in verschiedenen Farben. Ein Spieler entscheidet sich vor dem Spiel fir eine
Farbe und wahlt einen beliebigen Geldbetrag als Einsatz aus. Wenn das erste
Glucksrad seine ausgewahlte Farbe zeigt verdreifacht sich der Einsatz des Spielers.
Sofern auch das zweite Glicksrad seine Farbe zeigt wird von seinem Einsatz 1€ ab-
gezogen und diese Zahl wird dann verdoppelt. Am Ende werden die Gewinne beider
Glucksrader multipliziert.

5.1  Stellt in Abhangigkeit des unbekannten Einsatzes einen Term fir den Gewinn
auf, wenn beide Glucksrader die ausgewahlte Farbe zeigen.

5.2  Vereinfacht euren Term aus Aufgabe 5.1. @

5.3 Markus wahlt als Einsatz 4 €. Berechnet welchen Betrag Markus gewinnen @
wirde, wenn die Glickrader beide die ausgewahlte Farbe zeigen.

10












Mathematik-Labor ,Mathe-ist-mehr*
RPTU Kaiserslautern-Landau
Institut fur Mathematik
Didaktik der Mathematik (Sekundarstufen)
Fortstral3e 7
76829 Landau

https://mathe-labor.de

Zusammengestellt von:
Maya Carstensen, Melina Hellbriick und Nathalie Trauth

Betreut von:
Dr. Tobias Rolfes

Variante

Veroffentlicht am:
14.03.2018



