
Die Passstraße - Regeln 
 

 
 
 
Ziel: 

In diesem Spiel besteigt ihr einen Berg. Das Spielbrett ist eine Höhenkarte des 
Bergs. Der Gewinner ist derjenige, der als erster den Gipfel (das rote Feld) erreicht. 
 
Spielvorbereitung: 

Jeder sucht sich eine Spielfigur aus und stellt sie auf das Startfeld. 
 
Spielregeln 

▪ Der älteste Spieler beginnt. Danach wird im Uhrzeigersinn gespielt. 

▪ Wer an der Reihe ist würfelt und rückt mit seiner Figur um die gewürfelte Zahl 
vor. Ausnahme: Vor der Schlucht ist ein Haus, dort muss stehen geblieben 
werden. 

 

 

 

 

 

 

 

            

Beispiel: Der Spieler mit der blauen Figur steht 2 Felder vom Hausfeld 
entfernt. Er würfelt die Augenzahl 5, darf aber nur um 2 vorrücken.. 

 

▪ Der Spieler bleibt so lange auf dem Hausfeld stehen, bis er eine 1 oder 6 
würfelt. Er hat nur einen Versuch pro Runde. Wenn er eine der beiden 
Augenzahlen würfelt, kann er die Schlucht überqueren und auf das nächste 
Feld gehen. Dann ist der nächste Spieler dran.  

▪ Es dürfen nicht mehr als eine Spielfigur auf einem Feld stehen: Landet Spieler 
A auf dem Feld, auf dem Spieler B steht, wird B geschlagen. B muss dann 
also zurück auf das Startfeld. Ausnahme: Auf dem Hausfeld ist man sicher, 
dort wird niemand geschlagen. Es dürfen mehrere Spieler auf dem Hausfeld 
stehen. 
 
 

 
Viel Spaß! 


