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Mathematik-Labor

Urlaub

Liebe Schilerinnen und Schiler!

Urlaub ist doch etwas Schones. Die Geschwister Ida und Tom fahren gemeinsam mit
ihrer Mutter Lena und ihrem Vater Max in Urlaub. Die erste Etappe ihrer Reise liegt in
Bozen. Dort erfahren sie einige Neuigkeiten, beispielsweise Uber das Leben der
Eismumie Otzi. AuRerdem stoRen sie wahrend ihrer Reise immer wieder auf Zahlen,
die sie vorher noch nicht so intensiv wahrgenommen haben. Schliel3t euch der

Familie bei ihrer Reise an und geht gemeinsam mit ihnen den neuen Zahlen auf die
Spur.

Wichtig: Bearbeitet bitte alle Aufgaben der Reihe nach!

Zu dieser Aufgabe gibt es Hilfen im Hilfeheft.

Diskutiert hier eure wichtigsten Ergebnisse und fasst sie zusammen.

Zu dieser Aufgabe gibt es eine Simulation oder ein Video.

Zu dieser Aufgabe gibt es Material auf eurem Tisch.

Q0O

Wir winschen Euch viel Spal3 beim Experimentieren und Entdecken!

Das Mathematik-Labor-Team

Q09O®



- Urlaub
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& Aufgabe 1: Auf nach Bozen

Familie Maier fahrt nach Bozen in den Urlaub. Bevor die Reise losgeht, missen alle
erst einmal die Koffer packen und dabei die passende Kleidung fur ihr Reiseziel
wahlen. Die Familie schaut sich dafur die Wettervorhersage fiir die kommende
Woche an.

Lena zeigt ihren Kindern diese Wettervorhersage und erklart ihnen, dass bei &

die hochste Temperatur des Tages angezeigt wird und bei 2 die niedrigste
Temperatur in der Nacht.

1.1 Beschreibt die Temperaturen, die fir die kommende Woche in Bozen
gemeldet werden, und geht dabei speziell auf Unterschiede und
Besonderheiten ein.
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&£ Aufgabe 1: Auf nach Bozen

Nachdem die Koffer gepackt und im Auto verstaut sind, geht es endlich los! Auf der
Fahrt ist Ida mit ihren Gedanken immer noch bei den negativen Zahlen in der
Wettervorhersage. Sie Uberlegt, ob sie diese auch schon in anderen Bereichen
gesehen hat.

1.2 Nennt Bereiche, in denen ihr bereits negativen Zahlen begegnet seid und gebt
zu jedem Bereich ein Beispiel an.

Beispiele reichen Ida noch nicht. Sie will mehr wissen und Vater Max gibt ihr einen
Auftrag:

Warum gibt es eigentlich
negative Zahlen?

M

Versuch mal, diese Aufgaben

zu losen: @
5-3:5-4; 5-5
5-6; 5-7 m

1.3 Berechnet die Differenzen und formuliert eine Vermutung, warum negative @
Zahlen eingefuhrt wurden.
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Urlaub

Aufgabe 1: Auf nach Bozen

Nach einigen Stunden Fahrt kommt die Familie an ihrem Hotel an und parkt das Auto
in der dazugehorigen Tiefgarage. Mit ihrem Gepack will die Familie nicht die Treppen
laufen und geht daher zum Aufzug.

1.3 Tragt in die Kastchen je das Stockwerk des Hotels ein, in dem der Aufzug
startet und in dem die Personen aussteigen. Notiert auRerdem die
Veranderung auf dem Pfeil.

Hotel Bella Italia \ Familie Maier parkt ihr schwarzes Auto in der

Tiefgarage und fahrt mit dem Aufzug zur
Rezeption im Erdgeschoss (Ebene 0).

Start Ziel

A 4

Mutter und Vater fahren von der Rezeption in

ihr Zimmer funf Etagen hoher.

Start Ziel

0 >
I
L___fQ:O_j__fO = ___.:
: : Ida und Tom teilen sich ein Zimmer. Dieses
1 oo 1 liegt ein Stockwerk unter dem Zimmer der
I 1 i .
i o T I Eltern. Ihr Vater fahrt mit dem Aufzug von
: il : seinem Stockwerk in das Stockwerk der
L.@%Ol-@ _______ __ : Kinder und schaut bei ihnen vorbei.

Start Ziel

\ 4

Er hat etwas im Auto vergessen und fahrt von den Kindern aus noch einmal in die
Parkgarage. Aus Versehen drickt er den falschen Knopf und landet im tiefsten
Stockwerk. Dann wahlt er das richtige Stockwerk und geht zu seinem Auto. Danach
fahrt er zurlick zu seinem Hotelzimmer.

Start

Zwischenhalt Zwischenhalt Ziel

» N

A 4

L >
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Urlaub

Aufgabe 1: Auf nach Bozen

Am Abend sitzt die Familie noch in der Hotelbar und lasst den ersten Abend
gemdutlich ausklingen. Ida hat entdeckte, dass es auch bei den Temperaturen

negative Zahlen gibt und misst viele verschiedene Temperaturen.

Lest die Temperaturen ab und tragt sie in die Kasten unter dem jeweiligen
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Zeichnet den Stand der Thermometerflissigkeit nach den vorgegebenen

1.4
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&£ Aufgabe 1: Auf nach Bozen

Gruppenergebnis
Fasst hier eure Ergebnisse aus den Aufgaben 1.1 bis 1.6 zusammen.

Erklart, was durch die Einfuhrung negativer Zahlen mathematisch mdglich ist und
gebt mindestens 3 Beispiele aus dem Alltag an, in der euch auch negative Zahlen
begegnen.
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&£ Aufgabe 2: Otzi auf der Spur

Tom hat bei seiner Recherche rund um Bozen herausgefunden, dass Otzi, die
Gletschermumie, in der Nahe von Bozen entdeckt wurde. Er méchte mehr tber die
Geschichte des Otzis erfahren und besucht daher mit der Familie das Sudtiroler
Archaologiemuseum in Bozen, wo die Gletschermumie aufbewahrt wird.

2.1  Auf einer Tafel findet Tom folgende Informationen rund um den Otzi. Stellt die @
Jahresdaten des Fundes, des Todes und der Geburt mithilfe einer Zeitleiste
dar.

Die Gletschermumie Otzi wurde im Jahr 1991 nach Christus in Sudtirol
gefunden. Forscher fanden heraus, dass Otzi vor circa 5300 Jahre gestorben
ist, also circa 3309 vor Christus. Er ist Forschern zufolge im Alter von circa
46 Jahre gestorben.

v

2.2  Offnet Simulation 1. Bewegt den Punkt T am Thermometer. Beschreibt den
Zusammenhang zwischen der Temperatur und der Lage des Punktes Z.
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&£ Aufgabe 2: Otzi auf der Spur

Im Museum findet sich auch eine Tafel mit Informationen zu den Klimarekorden in
Bozen. Angegeben werden die hochsten und tiefsten Temperaturen, die in den
verschiedenen Monaten erreicht worden sind. Ida und Tom méchten herausfinden, in
welchem Monat der grof3te Unterschied zwischen HoOchst- und Tiefsttemperatur
bisher gemessen wurde.

Februar Maérz Oktober November | Dezember
Hochstwert in °C 24 29 30 23 20
Unterschied I I I I I
Tiefstwert in °C -13 -9 -7 -10 -14

2.3 Bestimmt mithilfe der Simulation 1 die Unterschiede zwischen den Hoéchst-
und Tiefstwerten. Nutzt dazu den Zwischenspeicher. Markiert anschlielend
den Monat mit dem grof3ten Unterschied rot.

Ida findet die Darstellung der historischen Daten mithilfe einer Zeitleiste und die
Darstellung der Temperaturen richtig gelungen. Sie Uberlegt, ob die negativen und
positiven Zahlen nicht auch so ahnlich zusammen dargestellt werden kdnnten.
AuBerdem sucht sie nach einem Begriff, der die negativen und positiven Zahlen
zusammen beschreibt.

2.3 Schaut euch Video 1 an.

2.4  Bearbeitet hier die Aufgabe aus dem Video.
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&£ Aufgabe 2: Otzi auf der Spur

Um den Umgang mit der Zahlengeraden einzutiben, gibt Lena Ida, Tom und euch ein
paar Aufgaben.

2.5 Lest an den markierten Stellen auf der Zahlengeraden den Zahlenwert ab.

j
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2.6 Vervollstandigt die Zahlengerade und lest die Zahlen an den markierten @
Stellen ab.

v
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& Aufgabe 2: Otzi auf der Spur

Zurick im Hotel erzahlen Ida und Tom beim Abendessen noch von ihrem Besuch im
Museum. Am Nachbartisch entdecken sie eine Gruppe von Forscherinnen und
Forschern, die gerade eine Abbildung betrachten. Tom kann einen Blick darauf
erhaschen und muss an die Zahlengerade denken.

Hohe
(in cm)
100
@ g M5
M1
L
0 <§tk
M2
-100
M3 M6
-200
M4

2.7 Erlautert den Zusammenhang zwischen der Abbildung und der Zahlengerade
in euren eigenen Worten.

10
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& Aufgabe 2: Otzi auf der Spur

2.8 Lest die Hohen an den sechs Messpunkten des Feuchtbiotops ab und tragt sie
in die Tabelle ein.

Messpunkt M1 M2

Hohe in cm

Gruppenergebnis

Fasst hier eure Ergebnisse aus den Aufgaben 2.1 bis 2.8 zusammen.
Vervollstandigt die Liicken in dem folgenden Text.

Die Menge der Natirlichen Zahlen (Symbol: ) und die Menge der
negativen Zahlen werden zusammen als die Menge der
Zahlen (Symbol: ) bezeichnet. Eine mogliche Darstellungsform flr

die Ganzen Zahlen ist die . Beim Ablesen der

Werte muss auf die der Zahlengeraden, die

Skalierung, geachtet werden.

11
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& Aufgabe 3: Abendstunden

Nach dem Essen hat die Familie Lust sich zu bewegen und unternimmt noch einen
kleinen Spaziergang. Ida nimmt ihre Kreide mit und zeichnet unterwegs ein
Springspiel auf.

Idas Idee:

7
%
/
/
7

Tom ist das Spiel zu langweilig. Er Uberlegt, ob man es noch erweitern kénnte. Hinter
dem Feld mit der 6 ist kein Platz mehr, da steht eine Mauer.

3.1 Uberlegt euch gemeinsam eine Idee, wie Tom das Spiel erweitern konnte und @
zeichnet eure Idee an das Spiel von Ida auf dieser Heftseite.

12
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& Aufgabe 3: Abendstunden

3.2 Beschreibt, woher der Springer weil3, in welches Feld er als nachstes springen
muss.

Tom sagt, er hat sich fur sein Spiel Uberlegt, dass es bei den Ganzen Zahlen wie
auch bei den Naturlichen Zahlen immer einen eindeutigen Nachfolger und einen
eindeutigen Vorganger geben muss. Daher mussen die Spieler bei seinem Spiel bei
-4 beginnen und dann immer auf den jeweiligen Nachfolger springen.

3.3 Vervolistandigt die Tabelle, indem ihr den Vorganger, die Zahl oder den
Nachfolger erganzt.

Vorganger Zahl Nachfolger
2
1
-30
-16
-10

Zurick im Hotel schaut die Familie zusammen die Wettervorhersage fiir den
nachsten Tag. Gezeigt wird die folgende Grafik:

13
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& Aufgabe 3: Abendstunden

Ida stellt fest, dass man die Ganzen Zahlen nach der GréRRe ordnen kann. Sie nutzt
dazu wie bei den Natlrlichen Zahlen auch die drei Zeichen: < = >

3.4 Lest die Temperaturen aus der Grafik fur Paris, Berlin, Rom, Spanien, Prag,
London und den Suden Deutschlands ab und ordnet sie mithilfe der Zeichen
>, =, < von der tiefsten Temperatur zur héchsten Temperatur.

3.3 Erganzt die fehlenden Zeichen >, =, < zwischen den Zahlen oder tragt
passende Zahlen in die Liicken ein.

3_ 13 > -2 -14 < <-12
4 -4 -15< -11 > >
3__ -13 <5 < 0 <
-222 2222
14



<
&
<

Gruppenergebnis

Urlaub

Aufgabe 3: Abendstunden

Fasst hier eure Ergebnisse aus den Aufgaben 3.1 bis 3.3 zusammen.

e Gebt den Vorgéanger und den Nachfolger der Zahl -15 an.

¢ Ordnet die folgenden Zahlen nach ihrer Gro3e. Beginnt mit der grof3ten Zahl.
-19, -9, 9, 8, -28, -98, -82, 2, -21, -99

15
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